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UWAGA: Mecze rozgrywane beda w hali sportowej MOSiR
w Rudzie Slaskiej 6 (Halemba) ul. Ktodnicka 95.
Organizatorem Halowej Ligi Pitkarskich Piatek Old Boys jest
Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Rudzie Slaskiej.

Pkt 1

Do rozgrywek dopuszczony zostanie zespot, ktory przed rozpoczeciem
rozgrywek dostarczy imienng liste zgltoszen zawodnikéw droga elektroniczna do
dnia podanego w przedsezonowym komunikacie organizacyjnym oraz uisci
wpisowe. Wysokos¢ wpisowego w sezonie 2010/2011 wynosi 800 ztotych za
sezon. Organizator dopuszcza wptate wpisowego w dwoch ratach. Pierwsza rata
powinna by¢ uiszczona przed spotkaniem organizacyjnym, na ktorym nalezy
przedstawi¢ dowdd wplaty. Spotkanie organizacyjne odbedzie si¢ w drugie;j
potowie sierpnia — doktadna data zostanie podana kierownikom druzyn po
zakonczeniu procedur zwiazanych ze zgtaszaniem druzyn. Druga ratg nalezy
uisci¢ przed rozpoczgciem pierwszej kolejki rundy rewanzowej (dowod wplaty
nalezy okazac przed pierwszym meczem rundy rewanzowej, lub wczesniej
droga elektroniczna lub w siedzibie MOSiR Ruda Slaska).

Wpisowe nalezy wplaci¢ na konto MOSiR Ruda Slaska, lub w kasie MOSiR
przy ul. Hallera 14a
Dane do przelewu:
Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji
Ul. Gen. Hallera 14a
41-709 Ruda Slaska
Nr konta: 02 1050 1331 1000 0010 0113 9227
W tytule przelewu lub przy wplacie w kasie nalezy podaé/wpisac: Liga
OLD BOYS - ,,Nazwa druzyny”

Pkt 2
Zawodnik startujacy w H.L.P.P. musi mie¢ bezwarunkowo ukonczone 35 lat
1 przed rozpoczgciem sezonu na zadanie organizatoréOw musi by¢ w stanie to
udokumentowac.

Pkt 3
Kazda druzyna moze na swojej karcie zgloszen umiesci¢ maksymalnie 21
graczy (imig, nazwisko, data urodzenia), ktora nalezy dostarczy¢ droga
elektroniczng w terminie podanym w  przedsezonowym komunikacie
organizacyjnym. Natomiast do kazdego meczu moze wystawi¢ (wpisa¢ do
protokotu meczowego) maksymalnie 15 zawodnikow.



Pkt 4

Sklad mozna uzupelnia¢ (do ilosci 21 zawodnikéw) do konca pierwszej
rundy. Zawodnika (dopisywanego) mozna zglasza¢ droga -elektroniczng
najpo6zniej na 7 dni przed jego pierwszym meczem w lidze.

Transfery zawodnikow (z druzyny ,,A” do druzyny ,,B”) lub wymiana
zawodnika (skreslenie zawodnika z listy druzyny 1 wpisanie nowego lub z innej
druzyny) sa mozliwe tylko pomi¢dzy rundami (wg terminarza).

Liczba dozwolonych transfer6w/wymian to 2 w sezonie.

Pkt 5

W razie jakichkolwiek watpliwosci odnos$nie tozsamos$ci zawodnika lub innych
wykroczen regulaminowych, ktére eliminuja jego gr¢ w danym zespole kapitan
lub kierownik druzyny przeciwnej ma obowiazek sprawdzenia tych niejasnosci
w obecnosci organizatora zawodoéw. Protesty (wylacznie na pismie) odnosnie
zastrzezen regulaminowych mozna sktada¢ nie p6zniej niz bezposrednio po
koncowym gwizdku arbitra tegoz meczu, az do zakonczenia rozgrywanej w
danym dniu kolejki u przedstawiciela organizatora zawodow.

Pkt 6
Wystawienie do gry zawodnika nieuprawnionego jest rOwnoznaczne
z przegraniem przez druzyng spotkania, w ktorym on wystapit, walkowerem 0:5.

Pkt 7
Kazda druzyna ma prawo do zmiany swojej nazwy podczas trwania catego
sezonu.

Pkt 8
Zespoly biorace udzial w rozgrywkach ligi ,,Old Boys” zobowiazane sa do
wystgpowania w jednolitych strojach, z tym, ze bramkarze obydwu druzyn
musza si¢ rozni¢ ubiorem od reszty graczy za$ kapitanowie winni nosi¢ na
ramieniu opaske. W razie jednakowych koszulek obydwu druzyn organizator
zapewnia koszulki zastepcze.



Pkt 9

Czas trwania gry wynosi dwa rowne okresy po 20 minut kazdy. Przerwa
pomigdzy pierwsza a druga potowa nie moze przekroczy¢ 3 minut. Za$§ kazda
z druzyn ma prawo do jednominutowej przerwy technicznej w kazdej potowie
po jeden raz. W szczegolnych przypadkach sedzia ma prawo do zatrzymania
czasu gry. Jezeli wybita na aut pitka spadnie poza ogrodzenie oddzielajace plyte
boiska od trybun, to sedzia stolikowy automatycznie zatrzymuje czas.
Wznowienie gry 1 ponowne uruchomienie zegara nastgpuja na gwizdek
sedziego. We wszystkich innych przypadkach o zatrzymaniu czasu decyduje
sedzia meczu.

Pkt 10
W rozgrywkach stosowane sa kary w postaci upomnien (kartka zotta)
oraz wykluczen z gry (kartka czerwona). Ocena rodzaju przewinienia nalezy
wylacznie do s¢dziego.

Pkt 11
Kartka czerwona wyklucza z gry zawodnika w najblizszym spotkaniu swej
druzyny. Kara ta jest niezalezna od dalszych ewentualnych konsekwencji.
Ponadto zastosowanie maja sankcje przewidziane w zalaczniku ,,Sankcje
karne”.

Pkt 12
W przypadku udzialu w meczu zawodnika ukaranego w poprzednim meczu
czerwong kartka — druzyna, w ktorej wystapit gracz nieuprawiony przegrywa
walkowerem 0:5 niezaleznie od dalszych konsekwencji.

Pkt 13
Druzyna przegrywajaca w danej rundzie trzy lub w obydwu rundach cztery
mecze walkowerem zostaje automatycznie wycofana z dalszych rozgrywek, a
mecze przez nig dotychczas rozegrane zostaja uniewaznione (dotyczy to rundy
w ktorej druzyna ta zostala wycofana). Anulowane roéwniez zostaja otrzymane
kartki w tych spotkaniach, natomiast swoja moc zachowuja sankcje karne wobec
zawodnikow 1 druzyny.

Pkt 14
Wszystkie druzyny obowigzuje terminarz przedstawiony przed rozgrywkami.
Terminarz dostgpny bgdzie na stronie internetowej rozgrywek oraz na obiekcie
hali, w ktorej rozgrywane bgda mecze Halowej Ligi Pitkarskich Piatek Old
Boys.

Pkt 15
Z powodu ograniczonego czasu uzytkowania hali nie przewiduje si¢ mozliwos$ci
przektadania terminu spotkan.



Pkt 16
Zespot powinien by¢ gotowy do gry o wyznaczonej godzinie przewidzianej
terminarzem rozgrywek. Zesp6l musi rozpocza¢ mecz w pigcioosobowym
sktadzie.

Pkt 17
W przypadku nie przybycia sedziego zwiazkowego organizator wyznacza
sedziego przygodnego za zgoda kapitanéw obydwu druzyn.

Pkt 18

1) Rozgrywki prowadzone sa na poziomie I 1 II ligi. Na podstawie
rozegranych spotkan zard6wno w pierwszej jak 1 drugiej lidze
(mecz 1 rewanz systemem kazdy z kazdym) zostana sporzadzone tabele
dla obu lig ktére beda decydowac¢ o koncowej kolejnosci druzyn w lidze
pierwszej oraz w lidze drugie;.
O miejscu w tabeli decyduja w kolejnosci:
a) liczba punktow
b) wynik bezposredniego pojedynku
c) réznica bramek
d) ilo$¢ zdobytych bramek
e) przy rownej ilosci punktow trzech badz wigcej druzyn o kolejnosci w

tabeli koncowej decyduje tzw. ,,mata tabelka”.

2) Po zakonczeniu sezonu 2010/2011 planowane sa awanse z ligi drugiej

1 spadki zespotow z ligi pierwsze;.

Zwycigzca rywalizacji oraz druga druzyna sezonu 2010/2011 w lidze
drugiej uzyskuje automatyczny awans do ligi pierwszej 1 w sezonie
2011/2012 bedzie uprawniony do udziatlu w rozgrywkach w lidze
pierwszej. Tym samym automatycznie z ligi pierwszej zostanie
zdegradowany zespol, ktory w rozgrywkach ligi pierwszej po zakonczeniu
sezonu uplasuje sig na ostatniej (10) 1 przedostatniej (9) pozycji w tabeli
tej ligi. Druzyna, ktora zajmie trzecie miejsce w drugiej lidze na koniec
sezonu zagra jeden mecz barazowy o awans do pierwszej ligi z druzyna,
ktéra zajmie 6sme miejsce w lidze pierwszej na koniec sezonu.

3) W przypadku zgloszenia si¢ nowych druzyn do sezonu 2011/2012
organizator przewiduje rozegranie meczy kwalifikacyjnych z udzialem 2
ostatnich zespotow II ligi 1 nowo zgloszonych ekip. Ewentualne
kwalifikacje odbeda si¢ po zakonczeniu rundy rewanzowej. System tych
rozgrywek dostosowany bedzie do ilosci zespoléw 1 podany do
wiadomos$ci w oddzielnym komunikacie.



Pkt 19
Niniejszy regulamin wraz z przepisami do gry pilki pigcioosobowej jest jedyna
podstawa tych rozgrywek.

Pkt 20

Kierownik zespolu zobowiazany jest do wypisywania protokolu meczowego
(w tym do podania nazwisk, imion 1 numeréw zawodnikow) przed jego
rozpoczeciem za$ po jego zakonczeniu podpisem potwierdzi¢ zdobywcow
bramek oraz zawodnikow ukaranych upomnieniami lub wykluczeniem.
Podpisanie  protokolu wiaze si¢ z potwierdzeniem zawartych
w nim danych. W przypadkach ciaglego nie wywiazywania si¢ z nie
wypisywania protokolu meczowego organizator zastrzega sobie prawo
wprowadzenia nast¢pujacych kar dla zespotu:
— upomnienie na pismie
— przyznanie walkoweru zespolowi w przypadku notorycznego nie

wywiazywania si¢ z obowiazku wypetnienia protokolu meczowego.

Pkt 21
Zawodnicy wystepuja w rozgrywkach na wlasna odpowiedzialnos¢.
Organizatorzy nie ponosza konsekwencji ewentualnych nieszczg§liwych
wypadkow.

Pkt 22
W wyjatkowych sytuacjach organizator zastrzega sobie prawo do zmian
w terminarzu rozgrywek.

Pkt 23
Za zgubione lub pozostawione na terenie hali sportowej rzeczy osobiste
organizator nie ponosi odpowiedzialnosci.

Pkt 24
Powyzszy regulamin dotyczy zar6wno meczy ligowych jak i pucharowych.

Pkt 25
Za bojke na terenie hali MOSIR osoby biorace w niej udziat otrzymuja
automatyczng dyskwalifikacje do konca sezonu, bez mozliwosci odwotlania sig.

Pkt 26
Za naruszenie nietykalno$ci sedziego lub organizatora, zawodnik otrzymuje
automatyczna dyskwalifikacje do konca sezonu oraz zakaz gry w dwoch
kolejnych sezonach rozgrywek



Pkt 27
Mecze powinny by¢ rozgrywane w przyjaznej i towarzyskiej atmosferze,
zgodnie z obowiazujacymi przepisami bez uzycia przemocy, w mysl zasad
,,FAIR-PLAY”.

Pkt 28
Organizator zastrzega sobie prawo ostatecznej interpretacji wszelkich kwestii
spornych.

Pkt 29
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci prawnej ani cywilnej w zakresie
szkod na zdrowiu 1 mieniu bioracych udziat w rozgrywkach zawodnikow.

Pkt 30
Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w niniejszym regulaminie
wynikajacych z przebiegu prowadzonych rozgrywek.

Pkt 31
Wszelkie kwestie nieujete w niniejszym regulaminie rozstrzyga organizator.

Informacja dodatkowa:

Rozgrywki o Puchar Dyrektora prowadzone beda w sezonie 2010/2011
systemem pucharowym tj. przegrywajacy odpada. Losowanie par Pucharu
Dyrektora odbedzie si¢ na spotkaniu organizacyjnym poprzedzajacym sezon
2010/2011. Mecze, ktore zostaly rozegrane ,,awansem’” w ramach Pucharu
Dyrektora zostaja anulowane. Zawodnik w Pucharze Dyrektora moze zagraé
tylko w jednej druzynie (w przypadku transferu do innej druzyny w nowej
druzynie w tych rozgrywkach nie moze bra¢ udziatu).




WYCIAG Z PRZEPISOW GRY

STREFA ZMIAN I WYMIANA ZAWODNIKOW

Strefa zmian jest usytuowana na tej samej stronie gry, co lawki zawodnikow
rezerwowych 1 bezposrednio przed nimi.

Zawodnik opuszczajacy boisko musi przekroczy¢ lini¢ boczng w obrebie strefy
zmian jego druzyny.

Zawodnik wchodzacy na boisko musi to uczyni¢ w obrebie strefy zmian.

Jezeli podczas przeprowadzania zmiany zawodnik rezerwowy wejdzie na boisko
lub zawodnik schodzacy opusci je poza wilasng strefa zmian woéwczas:

— winny zawodnik zostanie napomniany (z6lta kartka)

— gra zostanie wznowiona rzutem wolnym posrednim przyznawanym druzynie
przeciwnej z miejsca, w ktorym znajdowatla si¢ pitka w chwili przerwania gry.

GRA Z BRAMKARZEM

Rzut wolny posredni jest przyznawany druzynie przeciwnej jezeli bramkarz
popelnia jedno z nastgpujacych przewinien:

— po uwolnieniu pitki ze swojego posiadania otrzymuje ja z powrotem od
wspolpartnera, jezeli wczesniej nie przekroczyta ona linii §rodkowej lub nie
zostala ona zagrana lub dotknigta przez przeciwnika

— dotyka lub zagrywa pitke rekami po rozmys$lnym kopnigciu jej do niego przez
wspolpartnera

— dotyka lub zagrywa pitke rekami po otrzymaniu jej bezposrednio z rzutu
z autu wykonywanego przez wspoOlpartnera

— dotyka lub prowadzi pitk¢ rgkami albo noga dluzej niz 4 sekundy
(za wyjatkiem sytuacji, gdy dotyka lub prowadzi pitkg na potowie przeciwnika).



RZUT Z AUTU

Rzut z autu wykonuje si¢ z miejsca, w ktorym pitka opuscita linig¢ boczna. Pitka:
— musi leze¢ nieruchomo nie przekraczajac linii bocznej catym obwodem
—moze by¢ kopnigta na boisko w dowolnym kierunku

Zawodnicy druzyny przeciwne] znajduja si¢ przynajmniej 5 metrow od miejsca
wykonania rzutu. Zawodnik druzyny przeciwnej nie moze podbiega¢ do pitki
w celu uniemozliwienia wykonania rzutu z autu. Takie zachowanie
traktowane jest jako opoznienie wznowienia gry i karane napomnieniem
(zolta kartka). Powinien pozosta¢ w miejscu, w ktorym si¢ znajdowal
w momencie gdy pilka opuscila boisko.

Na zadanie sedziego powinien niezwlocznie oddali¢ si¢ na odleglosé¢
5 metrow. Jezeli zawodnik zwleka z odsunig¢ciem si¢ na odleglos¢ 5 metrow
rowniez moze otrzymac zolta kartke.

Rzut z autu powtarza zawodnik druzyny przeciwnej, gdy:

— zostanie wykonany nieprawidtowo

— zostanie wykonany z innego miejsca niz tego, gdzie pitka przekroczyta
lini¢ boczna

— nie zostanie wykonany w ciagu 4 sekund od chwili wejscia w posiadanie pitki

RZUTY WOLNE

Jezeli zawodnik popeini szosty faul na potowie przeciwnika lub na wtasnej,
ale pomigdzy linia Srodkowa a umowna linia réwnolegta do niej, przechodzaca
przez punkt karny w odlegto$ci 10 metrow od linii bramkowej, to rzut wolny
wykonywany jest z drugiego punktu karnego w odlegtosci 10 metrow od linii
bramkowe;.

Jezeli zawodnik popeini szdste przewinienie migdzy linia 10 metrow a linig
bramkowa, druzyna, ktorej przyznano rzut wolny moze wybra¢ czy wykonac go
z drugiego punktu karnego czy z miejsca gdzie przewinienie miato miejsce.

Wykonanie rzutu wolnego po popekieniu 6 faulu:

— druzyna, ktoéra go popetnita nie moze ustawi¢ muru obronnego

— zawodnik wykonujacy rzut musi by¢ wlasciwie zidentyfikowany

— bramkarz musi pozosta¢ we wtasnym polu karnym w odlegtosci co najmniej
5 metréw od pitki

— wszyscy pozostali zawodnicy musza pozosta¢ na boisku poza umowna linig
rownolegla do linii bramkowej przechodzaca przez punkt potozenia pitki

1 bedaca poza polem karnym. Musza znajdowa¢ si¢ co najmniej 5 metréw od
pitki i nie moga przeszkadzaé wykonawcy rzutu wolnego. Zaden zawodnik nie
moze przekroczy¢ wspomnianej umownej linii zanim pitka nie zostanie zagrana.



SANKCJE KARNE

Konsekwencje kar indywidualnych w postaci napomnienia (zo6lta
kartka) oraz wykluczenia (czerwona kartka)

Punkt I — Kara zakazu gry w jednym spotkaniu
a) za tzw. Faul taktyczny — przewinienie, ktére uniemozliwia druzynie przeciwnej
zdobycie bramki
b) otrzymanie przez zawodnika trzeciego kolejnego napomnienia.

Otrzymanie dwoch napomnien w jednym meczu nie powoduje automatycznego zakazu gry
W meczu nastepnym.
Zotte kartki sq sumowane i jezeli zawodnik przekroczy limit napomnien, ustalony przez
organizatora, dopiero wowczas otrzymuje zakaz gry w meczu zgodnie z sankcjami karnymi
ustalonymi przez organizatora.
Punkt II — Kara zakazu gry w dwoch spotkaniach — za przewinienie polegajace na:

a) otrzymaniu przez zawodnika szostego kolejnego napomnienia.

Punkt IIT — Kara zakazu gry w dwdch spotkaniach — za przewinienie polegajace na:
a) gwattownym protestowaniu zawodnika przeciwko decyzji sedziego, uzywaniu wobec
niego wulgarnych lub obrazliwych stoéw,
b) otrzymaniu przez zawodnika kolejnego dziewiatego napomnienia,
c) popetieniu przez zawodnika innego rodzaju czynu uznawanego przez s¢dziego jako
wybitnie nie sportowe zachowanie sig.

Punkt IV — Kara zakazu gry w trzech spotkaniach — za przewinienie polegajace na:
a) grze brutalnej — rozmyslnym kopnigciu lub usitowaniu kopnigcia przeciwnika
lub wspotpartnera,
b) grze brutalnej — rozmy$lnym uderzeniu lub usilowaniu uderzenia przeciwnika
lub wspotpartnera.

Punkt V — Kara zakazu gry w szeSciu spotkaniach — za przewinienie polegajace na:
a) czynnym zniewazeniu lub usilowaniu zniewazenia se¢dziego badz organizatora
rozgrywek.

Punkt VI

Zawodnik moze by¢ ukarany przez organizatora rozgrywek za wysoce nie sportowe
zachowanie si¢ podczas spotkania lub bezposrednio po jego zakonczeniu, w trakcie
przebywania na tawce rezerwowych, przy stoliku sedziowskim, w korytarzu badz w szatni.



